Usern- ek Dewtschlband

Info 41
28.02.1991

Zweck: Zusammentragen und Austausch von Tips & Tricks u.s.w., Hilfestellung
bei allen mbglichen Problemen, Aufbau einer Programmbibliothek und Bas-—
teln von Hardware-Erweiterungen.

Programme (nur Selbstgeschriebenes): Tausch von kurzen und einfachen Routi-
nen. Gute Programme (mit Dokumentation) kdnnen Uber den Club an alle
Mitglieder verkauft werden. Wer solche Programme an uns schickt erhdit
ggf. Verbesserungshinweise und eine Besprechung im Info.

Mitglied kann jeder werden! Keine Beitragsgebiihr! Anmeldung kostet DM 1.-.
Verpflichtungen: Einsendung unseres Anmeldeformulars.

Bitte: Einsendung von Tips & Tricks, Fragen, Antworten, kurzen Routinen,
Programmen, Beitrdgen zum Info, Hinweisen auf preiswerte Hard- und Soft-
ware, und was noch so zusammenkommt und andere interessieren kdnnte.

Club-Info, unser Blatt, verschicken wir ca. 8-wochentlich. Inhalt ist alles
was uns {ber den MTX/FDX (ohne Copyright) in die Hdnde f&d1l1t. Es kostet
nicht Uber DM 12.- je Exemplar. Jeder kann dazu Beitrdge liefern und
hier gratis Kleinanzeigen verdffentlichen.

Kosten: Wir berechnen ausschlieBlich Selbstkosten und verschicken nichts,
wenn Ihr persdnliches Guthaben nicht reicht! (s.u.)
Schiiler, Studenten, Auszubildende, Grundwehrdiensleistende, Rentner und
Arbeitslose erhalten einen NachlaB von 40% auf die zukiinftigen Infos
nach Einsendung einer entsprechenden Bescheinigung flr deren GUltig-
keitzeitraum.

Geld/Konto: Fiur jedes Mitglied fihrt Herbert zur Nedden ein Konto, von dem
die jeweils enstehenden Kosten abgehen. Der Kontostand wird bei jeder
Sendung mitgeteilt (er steht Uber der Anschrift) und kann selbstver-
stidndlich jederzeit erfragt werden! Wir verschicken nur gegen Vorkasse!

Einzahlungen bitte auf’s Club-Konto: (oder V-Scheck)
(Absender! incl Name und Anschrift bitte nicht vergessen!)
Postgiroamt Hamburg, BLZ 200 100 20,

Herbert zur Nedden, Sonderkonto C, Nr. 3480 00-200

Kontaktadressen:
Herbert zur Nedden Hans Gras
Alte LandstraBe 21 Statenhoek 49
2071 Siek NL 1508 VM Zaandam
(04107) 99 00 (0031-75) 17 49 91

Telefon-Sprechzeiten

Bis zu meinem Umzug im Marz unter (040) 200 87 04 kannst Du es jeden Abend

versuchen. Danach Herbert zur Nedden: Do 18 - 22 Uhr, Sa 9 - 14 Uhr
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Termin: 29/30. Juni oder ein Wochenende 1im July; Ort: Hotel Kiickenmithle, 3003
Ronneberg; Ubernachtung incl. Frihstick DM 55.- pro Person im Doppelzimmer. Wenn
Du Interesse hast, bitte anmelden und ggf. Termineinschrdnkungen nennen. Melde-
schluB: 18. Marz.

Kontostand (Herbert zur Nedden, 2000)
Eine rote Markierung auf dem Umschlag bedeutet, daB er zu niedrig ist.
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Anzeigetexte samt Absender bitte schriftich an Herbert zur Nedden!

VERKAUF (Preise sind i.a. ohne Porto & Verpackung)

Herbert zur Nedden, Sonnenau 2, 2000 Hamburg 76, 040 - 2008704:
-~> Interessiert Dich einer der von mir angebotensn Posten: Mach ein Angebot!
Meine hier genannten Preise sind nicht unbedingt unumstdB8lich!
(Neue/gednderte Posten haben einen * statt des - vorne weg)

- Evtl. Grunmonitor: DM 100.~
- Rikadenki P1 r RY , VB DM 1500,~

Flachbettplotter, DIN A4, Aufnahme fur Rotringstifte, incl. Handbuch und Schalt-
plan, 8085 CPU (Z80-aufwdrtskompatibel), Centronics~Schnittstelle. Positionierge-~
nauigkeit: 0,1t mm, Zeichengeschwindigkeit 200 mm/s, 19 Kommandos wie u.a. Kreise,
Kreisbdgen, Rechtecke, versicheiden gestricheite Linien, Textausgabe in 4 Richtun-
gen und verschiedenen GroBen, absolute und relative Koordinaten, Markierungen auf
Linien und Graphen. Kann in Textmodus gesetzt werden, um als Drucker zu arbeiten.

- Ich habe RAMs fur 768kB-~Erweiterung!

- i 41: DM 100, ~
- NewWord Version 2,02 DEUTSCH, im Tausch gegen Original-NW-Diskette: DM 40. -

- Original Microsoft-BASIC~-Lizenz incl., MB0O/L80 Assembier/Linker, Handbuch, auf dem

MTX lTauffihig: DM 180.~ (Microsoft l1iefert dieses Teil nicht mehr aus!)

- NonDoc~Editor fur CP/M incl. Source, zeilen- und bildschirmorientiert, Macro-Fia-

hig, mit Handbuch im Ringordner: VB DM 40.-
~ Z80ASM (Club-PD ZB80-Ass.): Listing und Handbuch, ca. 1.4 cm DIN A4: VB DM 5, -~

- fo 11~-38, gebraucht VB DM 60.- frei Haus
- Blcher
- Programmierung des 280, Rodnay Zaks, 606 Seiten: DM 45, -
~ Mikroprozessor Interface~Techniken, A. Lesea/R. Zaks, 425 Seiten: DM 30.-~
- Operationsverstédrker Anwendung, 164 Seiten, DM 10.-
- ECA-Tabelle tti1-IC’'s , endet im Bereich der 74xx400-er: DM 20.-
- ECA-Tabelle dat 1: Transistoren A..BUY: DM 5.-
-~ ECA-Tabelle tht: Thyristoren, Triacs, ...: DM §,-~
* Turbo Pascal, 3. Auflage von Herschel, Oldenbourg-Verlag: DM 15, -

- i u-Dre ulme 0~50uA: DM 10, -
- o1ange der Vorrat re1cht
MTX-Tasten JB DM 1.~, Tastenkappen je DM ~-.50
- EPROMS 2564 fur je DM 15.
- Dynamische RAMs 4116 (VRAMs) 8 Stuck: DM 25, -~
~ Dynamische RAMs 3732 (32k x 1Bit) 8 Stick: DM 1.50
- §§at1gg e RAM’s 2k x 8 Bit (6116): je DM 2.-
- TTL-IC'g: 74L8175, 74L8368, 74LS173, 7409158, 741.8258 je DM 0.50;
741810, 741811, 74LS821 je DM 0.30
- rigi 1- t - ielecagssetten: Toado, Kilopede, Knuckles, Draughts, Revers
Snappo, Blobbo, Utilities, Demo, StarCommand je DM 4., -~

i,

- 10 Disketten FUJI HD 5 1/4", gebraucht & o.k. DM 35.-, QOriginalverpackt: DM 60.-

Hauke Ahrensfeld, St.-Georg-8Str. 6, 3100 Celle, 05141-23490:
X _80Spur-Lw Hardware-Uhr, erw, 80Zeichen~-Karte, neues 80Z-EPROM,
XT-Gehduse mit externem Netzteil, ’'groBfe’ Tastatur, Monitor (bernstein), RAm 6.
NW, SC, JdBASE: Alles zusammen FP DM 450, -
Monitor Highscreen TP200 P38, FP DM 80.-, evtl. mit Monitorarm
18x 4164 RAMs: DM 25, -
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Liebe Leserin, lieber Leser,

Mein Umzug nach Siek ist nun bald fallig - vermutlich 23./24. Mirz! Meine
neue Telefonnummer kenne ich schon: (04107) 99 00.

Die Farbe Pink des Deckblatts des Infos kommt daher, daB das grine Papier
nicht mehr hergestellt wird - Pastellfarben sind in. Die Druckerei hat daher in
ihrem Bestand nachgeschaut, welche Farbe sie verwenden kann unhd landete beim
Pink, da die anderen Farben eigentlich zu blaB sind - sie fallen nicht auf.

Info auf Diskette wird es (erst mal) nicht geben! Mittlerweile habe ich noch
einige NEINs samt Begrindungen erhalten. Einige waren begeistert; gelegentlich
dnderte sich diese Begeisterung auch, denn jedesmal den Rechner anschmeiBen zu
missen ... AuBerdem liest sich das Info viel bequemer {(und sicherlich unter
weniger Protest der besseren Hdlfte) im Wohnzimmersessel oder der U-Bahn lesen.
Also ist meist eh Ausdrucken angesagt. Und dabei gibt’s Probleme mit all den
Grafik-Einlagen. Ich hdtte zwar auch eine Version des Infos, die mit 0-8-15-Gra-
fik (also den Zeichen +, - und ! auskommt) bereitgestellt, aber dann ist der
Ausdruck eher traurig. Mir kommt das insofern entgegen, daB es auch einiges an
Zeit kostet, so an die 100 Disketten im Format 03 zu erstellen und einzutiten.
Das Papier-Info ist da fir mich Pflegeleichter: Ich bringe der Druckerei die
Druckvorlage und die fertigen Umschldge — das Eintliten wird mir so abgenommen.

Hartmut Traber meinte lbrigens in einem Leserbrief:

(Und die anderen Leichen?, ca. +-100 Mitglieder hat der Club, schreiben tun
vielleicht 10, nitzliche Programme kommen von vielleicht 5, fihle Dich doch mal
endlich angesprochen und teile Deine Aktivitdten mit!) Ich kdnnte mir vorstel-
len, daB dann mancher Info-Bezieher die Kiste aus dem Keller holt und wieder an-
fdngt! Bitte, bitte !

Das Clubtreffen findet statt! Leider kam im April eine Messe (Hannover Messe
Industrie) dazwischen, so daB der erste mégliche Termin entweder der 23./24.
Marz oder Ende Juni ist. Da ich am erstgenannten Termin jedoch umzuziehen plane,
bleibt 29/30. Juni oder ein Wochenende 1im July. Der Ort des Treffens ist das
Hotel Kiickenmiihle, 3003 Ronneberg. Eine Ubernachtung incl. Frihstlick kostet DM
55.- pro Person im Doppelzimmer. Wenn Du kommen mdchtest, laB es mich bitte wis-
sen. Die erhaltenen Anmeldungen betrachte ich alle nur als 'Vielleicht-Meldung’,
da sich der Termin doch erheblich verschoben hat! Sollite Dir der 29/30. Juni
oder ein Wochenende im July nicht passen, 1al mich das bitte ebenfails wissen.
Ich mbchte versuchen, einen Termin zu finden, der moglichst allen Interessenten
paBt. Meldungen, die ich nach dem 18. MiArz erhalte kommen insofern zu spdt, als
ich dann die Termineinschrankungen nicht mehr beachten und fir Bereitstellung
eine Ubernachtungsmdglichkeit nicht garantieren kann.

Ubrigens zieht auch Qlaf Krumnow bald um. Ab spédtestens 1. April wohnt er 1in
der August-Bebel-Allee 102c in 2050 Hamburg 80. Seine neue Telefonnummer Kkennt
er noch nicht.

Erus
Alt—
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C 1 ub: Korrektur & Nachtrag / Fragen & Antworten

Korrektur & Nachtrag

RAM 6.x (Herbert Oppmann, 8520)
Zum Booten: ich glaube Jay Sage’s Firma heiBt “Echelon Inc." und nicht
"Echolon Inc.".

Dateiextensions (Herbert Oppmann, 8520)
hier noch ein paar Ergédnzungen:
Dateien, die Programm—Sources enthaliten

.H C Header

.FCT Turbo Pascal Function

.MOD Modula-2 (Implementation) Module

.DEF Modula-2 Definition Module
Dateien, die Dokumentation enthalten:

.CMT Assembler-Doku anhand von Kommentaren
Dateien, die Dateien enthalten

LZIP Archiv

.ARC Archiv MSDOS-Software

.ARK Archiv CP/M-Software
Dateien, die Listings enthalten

.SYM Symboldatei (Assembler, Modula-2)

. MSY Modula-2 Symboldatei
Sonstige Dateien

.0 Object

.0BJ Object

.MCD Modula-2 Compiled

.MRL Modula-2 .REL

Fragen & Antworten

F: (Rolf Kirchhoff, 8520)
Wie kann man einen Streamer an unseren MTX anschlieBen, an dem Streamer ist
ein 50-poliges Kabel, meiner Vermutung nach &hnlich einem 8"-Laufwerk.

F: (Rolf Kirchhoff, 8520)
Habt Ihr schon mal nachgedacht, ob es nicht mbglich ist, eine HRG-Karte aus
dem PC-Bereich an unsere schwarze Kiste anzuschlieBen,

A: (Herbert zur Nedden, 2000)
Grundsdtzlich haben wir schon an den Einsatz von PC-Karten gedacht: siehe
OMTI-Festplattencontroller. Wenn schon eine HRG-Karte, dann bitte etwas ver-
ninftiges, also VGA o0.4.? Nur wer erstellt den passenden Treiber (mHgl. Edic-
ta-kompatibel)?

F: (Rolf Kirchhoff, 8520)
Wie kann ich aus meiner 80~Zeichen-Karte fir den Farbmonitorausgang TTL-Level
herstellen? Versuche dem LS06 (E3) einen LS04 huckepack aufzusetzen und diese
Signale zu verwenden brachte keinen Erfolg.

A: (Herbert zur Nedden, 2000)
Evt1l. mit einem HC04?

F: (Christian Ohly, 6200)

Gibt’s in unserer PD-Sammlung Programme zum Notenschreiben und fir Astrono-
mie?
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Hardware: IBM-Tastatur

IBM-Tastatur fir den MTX (Eckhard Hellmich, 3070)

Liebe MTX-Clubmitglieder,

vor einiger Zeit lernte ich den absoluten MTX-Freak Claudio kennen und muBte
mich von der Leistungsfdhigkeit des MTX (berzeugen lassen. Nach einigen (besser:
aufwendigen und ndchtelangen) Versuchen konnte ich die MTX-80-Zeichen-Karte und
einige andere Dinge 1in mein ECB-System integrieren, so daB 1ich nach und nach
eine ganze Menge MTX-Software auf meiner Kiste zum Laufen bringen konnte.

Mittierweile liefert eine IBM-kompatible Tastatur meiner CPU die Dinge, die ich
ihr beibringen méchte. Das zugehtrige Interface nebst Treibersoftware mdchte
hiermit als Newcomer im Club vorstellen . Nach HzN’s Auskunft miBte der Treiber
auch in RAM 6x einzubauen sein. Aber das bleibt den MTX-Usern iiberlassen.

Das Interface parallelisiert die seriellen Tastaturdaten einer IBM-XT-kompatib-
len Tastatur und liefert sie an einen Z80-PIO-Baustein, der die Tastaturdaten
per Interrupt fir die CPU bereitstellt.

Die obengenannte Tastatur sendet immer dann ein "Datum”, wenn eine Taste ge-
drickt bzw. losgelassen wird. Bei gedrickter Taste ist Bit 7 = 0, 1im anderen
Fall 1. Die erste Codeform heiBt "Makecode", die andere "Breakcode". Die restli-
chen Bits entsprechen der Platznummer der Taste auf dem Tastenfeld. Die ESC-Ta-
ste hat z.B. die Tastennummer 1, die Funktionstaste 10 die Tastennummer 68, so
daB sich flur diese Tasten folgende Codes ergeben:

Makecode Breakcode
ESC: 00000001 10000001
FT10: 01000100 11000100

Fir die Tastenkombination Shift-Esc miissen also insgesamt vier Codes ausgewertet
werden: Makecode Shift, Makecode ESC, Breakcode ESC, Breakcode Shift.

Dieser Code wird zusammen mit einem zusdtzlichen Startbit (aktiv high) an Pin 2
des 5-poligen DIN-Tastatursteckers bereitgestellt. Die Pins des DIN-Steckers
sind numeriert, so daB Irrtimer ausgeschlossen sind.

Pin-Belegung des Tastatursteckers

1: KBCLK Datentakt von der Tastatur
2: KBDATA Daten von der Tastatur

3: KBRESET (Habe ich nie benttigt)

4: Masse

5: + 5 Volt

Die Tastatur erzeugt ihren eigenen Datentakt an PIN 1. Mit diesem Takt kdnnen
die seriellen Daten lber ein Schieberegister in parallele Daten umgewandelt wer-
den. Naheres zu diesem Bitramsch findet man in der ¢’t:

1.) Heft 10/85, c’t 86 UNICARD
2.) Heft 6/88, Artikelserie Uber PC-Tastaturen

Wenn man die Schaltungen in den Artikeln studiert, scheint ein Widerspruch zur
oben angegebenen Steckerbelegung zu existieren. Ich kann dazu nur soviel sagen,
daB ich die hier angegebene Belegung am Commodore PC-10-II mit einer Peacock MF-
II-Tastatur getestet habe. - Die Anschlisse der c¢’t-Tastaturen sind mir schlei-
erhaft.

Der Artikel 1 ist die prinzipielle Grundlage flr die folgende Paralielisierungs-
schaltung.
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Hardware: IBM-Tastatur
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Das IC 74LS299 1ist als Universalschieberegister zwar etwas {berdimensioniert,
aber es lag gerade in meiner Bastelkiste herum. Der 74LS5164 miBte auch funktio-
nieren {(AnschluB siehe Artikel 1 aus c’t).

Funktionsweise der Schaltung in Stichworten:

~ Startbit wird ins Flip-Flop geschoben und triggert Monoflop

- Monoflop erzeugt Strobesignal fur PIO, Ubernahme des Schieberegisterinhalts in
Port A der Z80-PIO

- PIO setzt Readysignal solange auf Null, bis Byte eingelesen worden ist

- Readysignal "resettet” LS299 und LS74, {ber die Diode wird die Tastatur ge-
sperrt.

Von den Betriebsarten der Z80-PI0O wird hier der Modus 1 gewdhlit. Es handelt sich
um ein interruptgesteuertes Einlesen eines Datenbytes. Das IC 74121 ist dabei
der wesentliche Bestandteil zur Generierung dieses Interrupts. Nachdem die Ta-
staturdaten stabil an den Ausgidngen des Schieberegisters anstehen, werden sie
wihrend der Low-Phase des Strobesignals in die PIO (bertragen. Die ansteigende
Flanke des Strobesignals setzt die Readyleitung des PIO-Ports A und die "Inter-
ruptanforderungsleitung” der Z80-PIO auf Null. Dadurch wird die Tastatur fir
weitere Datensendungen gesperrt, die Register der Parallelisierungsschaltung fir
die nadchste Eingabe zuriickgesetzt und ein Interrupt erzeugt. Liest die CPU auf-
grund dieses Interrupts das Datenregister A der PIO, geht die Readyleitung auf
1, und die Schaltung kann das nadchste Byte empfangen.

Damit die PIO diese Dienste leistet, muB sie entsprechend programmiert werden.
Dazu werden insgesamt drei Bytes an den entsprechenden Controlport der PIO ge-
sendet und der Interruptvektor des RAM xx Systems in geeigneter Weise gesetzt:

BASE  EQU 010H . fUr meine c’t-IO-Karte
PIOT  EQU BASE+08H

PIOTA  EQU PIO1+0

PIOTAC EQU PIO1+1
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Hardware: IBM-Tastatur

IntPiotla EQU 0F098H ; Interruptvektor

Hier holt sich die CPU die Startadresse fir ein Programm, das
den Interrupt der PIO 1A bedient.

Das High-Byte dieser Adresse (0F0Oh) steht im Interruptregister
der CPU gemdB RAM 4x. Das Low-Byte (98h) muB die PIO liefern.

s W W ws

INIT: LD HL, IntTast ; Bei der Adresse IntTast beginnt die
LD (IntPiola), HL ; eigentliche Tastaturinterruptroutine
; der Interruptvektor muB auf IntTast
; zeigen
; siehe dazu "IBMINT. MAC"
LD HL, PIO1T ; Tabellenstart der Initialisierungs-
; befehle laden (fiir PIO 1)
CALL INITX
IN A, (PIO1A) ; Dummy-Read des IBM-Tastaturports
; sonst keine neuen Tastaturinterrupts
; moglich
IM2 ;
EI
RETI ; gg9f. Portbausteine aus Interrupt holen
INITX: LD A, (HL)
OR A
RET Z
LD B, A
INC HL
LD C,(HL)
INC HL
OTIR
JR INITX
PIO1T: DB 03, PIO1AC ; 3 Bytes zum ControlPort der Pio-1A
DB LOW INTPIO1A ; INTERRUPTVEKTOR LADEN
DB 01001111B ; Modus I anwdhlen
DB 100001118 ; Enable Interrupt
DB 0 ; Ende der Tabelle fiur PIO 1
Software:

Das Programm IBMINT initialisiert die PIO und bringt eine Interruptroutine in
den Commonbereich ab C000. Der wesentliche Teil des Tastaturtreibers (IBM.MAC)
wird nach AO0Q0 verschoben. Die ganze Sache ist so formuliert, daB man fir den
Hauptteil des Treibers eine beliebige Bank wdhlen konnte (flir RAM x.x-sichere
Programmierer). Portadressen und Speicherstellen sind ggf. im Quelltext anzupas-
sen. Der Treiber stellt in drei Bytes ab C000 die gedriickte Tastennummer, den
Tastaturstatus und das gelieferte ASCII-Zeichen zur Verflgung. IBMDEMO (.PAS)
zeigt diese drei Bytes auf dem Bildschirm an. Dazu muB ein COM-File mit Endad-
resse AOOO0 erzeugt werden. Alle Programme sind PD und kdnnen bei mir (oder bei
HzN) angefordert werden (bitte formatierte Diskette im NDR-Format und frankierte
Diskettenbox 0.&. beilegen). —-—> KLICK.015

Das wars firs erste, hier noch meine Adresse:
Eckhard Hellmich

Dobben 47d
3070 NIENBURG TEL.: 05021/18127
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ZCPR 3.3: Aliase

Projektverwaltung II (Herbert zur Nedden, 2000)

In Info 39 hat Olaf Krumnow dargestellt, wie er sich Programmier-Projekte von
Diskette holt und sichert. Dazu hat er drei Aliase erstellt:

PROJEKT otto Sucht Projekt otto auf D: und holt es runter, falls da.

PROBACK , Sichert die gednderten Dateien des akt. Projekts zuriick
auf D:, so die Diskette nicht gewechselt wurde.

PROENDE PROBACK und danach aufriumen.

Damit das so funktioniert, merkt er sich in einer Shell-variablen, von wo er
welches Projekt wohin geholt hat. Da mich diese Ldsung Uberzeugt hat, machte ich
mich daran, die erforderlichen Programme zusammenzusuchen und die Aliase auszu-
testen.

Dabei trat bei mir ein kleines Problem auf: Die Shell-Variablen werden in der
Datei SH.VAR gesichert, wobei diese Datei im Wurzelverzeichnis steht. Dummerwei-
se ist das bei mir mein schreibgeschiitztes Boot-Laufwerk. Also Uberiegte ich,
wohin ich die Informationen noch sichern kdnne und ward findig: Im Environment
in einem der vier System-Dateinamen.

Bei mir wird einfach der Name des Projektes als System-Dateiname Nr. 4 gespei-
chert. Da ich mir jedoch nicht merke, wo die Daten herkamen, muB ich auch beim
Sichern mittels LOCNDO nachschauen, wo das Projekt auf der Disk steht.

hol if “ex #$1;0r in Holen $1; << geht noch weiter
if $2=;locndo H:#$1 hol1 $$;else;locndo $TD1:#$1 hol1 $¢$;f1i;fi
hol1 setfile 4 $1;qcc $TP1

Aufruf: HOL PROJEKT [Laufwerk:]

HOL prift erst mal, ob das Projekt schon im akt. Directory steht, und falis dem
so ist, wird gefragt, ob es wirklich nochmal geholt werden soll. Gebe ich kein
Laufwerk mit an, sucht HOL auf H: (SRAM-Floppy), sonst auf dem angegebenen. Bei
Treffer wird dann HOL1 aufgerufen, welches den Namen des Projektes mit vorange-
stelltem # als System-Datei Nr. 4 sichert und die gewilinschten Dateien holt.

put if ex $sn4d;locndo H:$snd put1 $$ $1;else;echo "GProjekt falsch;fi
put1 bak;qcc $TP1=¢$HB: /nos;if “nul $2;locndo $TD1:$sn4 put2 $$ $TP1;fi
put2 gcc $TP1=$TP2 /nos

Aufruf: PUT [Laufwerk:]

PUT schaut nach, ob das im System-Datei Nr. 4 genannte Projekt im akt. Directory
ist, und falls ja, wird es auf H: gesucht und dann auf den entsprechenden User
geschoben. Wird zusdtzlich ein Laufwerk mit angegeben, wird das Projekt auch
noch auf diesem Laufwerk gesucht, und auch dorthin kopiert. Diese evtl. ablau-
fende zweite Kopieraktion wird von H: aus gemacht. Der Grund ist der, daB ich im
ersten Lauf vom akt. Directory auf H: kopiere, dabei nur die gednderten Dateien
mitnehme und anschlieBend das Archiv-Bit wieder setze. Und genauso kopiere ich
dann von H: auf das angegebene Lauferk und setze auf H: die Archiv-Bits.

cmp if ex $sn4;locndo H:$sn4 cmpi $$; << geht noch weiter
if “"nul $1;locndo $TD1:$snd4 cmpil $$;fi;else;echo "GProjekt falsch;fi

cmp1 bak;qgcc $TP1:=$HB: /“¢

Aufruf: CMP [Laufwerk:]

CMP vergleicht die Dateien - nur so zur Sicherheit. Wie es funktioniert dirfte
wohl klar sein, wenn Du Dir schon HOL und PUT genauer angesehen hast.
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ZCPR 3.3: SHELL-vVariablen

SHELL-Variablen unter ZCPR3 (0laf Krumnow, 2050)

Was sind Shell-Variablen?

Im RAM 6.0-Handbuch werden sie gelegentlich erwdahnt, die genaue Beschreibung ist
aber der knappen Zeit zum Opfer gefallen, da wir RAM 6.0 unbedingt zum
Clubtreffen 1990 fertig haben wollten. Deswegen will ich hier jetzt etwas iiber
dieses starke Konzept der SHELL-Variablen schreiben, damit es vielleicht etwas
hdufiger genutzt werden kann und auch stédrker von den Programmierern unterstiitzt
wird.

Im Environment-Descriptor gibt es an Offset 47H einen Dateinamen der Shell-
Variablen-Datei. StandardmaBig heiBt diese Datei SH.VAR. Diese Datei muB nicht
existieren oder extra angelegt werden. Sie wird von den Programmen, die sie
nutzen, ggf. selbst erzeugt. Eine Konvention sagt, daB SH.VAR immer in einem
Directory ROOT: oder (falls dieses oder Named Directories allegemein nicht
existieren) im Wurzelverzeichnis des Pfades liegen muB, damit sie bei Bedarf
auch gefunden wird und die Sucherei nicht so ausartet. Das Laufwerk, auf dem
SH.VAR liegt, solite nicht schreibgeschitzt sein, da diese Datei hdufig gedndert
wird.

Wie ist die Datei jetzt aufgebaut?

Jede Shell-Variable besteht aus genau acht Zeichen, die notfalls mit Leerzeichen
aufgefillt werden (man sollte nur GroBbuchstaben fir den Variablennamen
benutzen; ich weiB nicht, ob es Probleme gibt, wenn Kleinschreibung auftaucht).
Direkt daran (ohne Trennzeichen) folgt der Inhalt der Variablen, der durch eine
bindre NULL beendet wird (Hier k&nnen theoretisch alle Zeichen auBer NULL und
1AH benutzt werden, also auch andere Steuerzeichen, GroB-Klein usw.). Gleich
darauf folgt die ndchste Variable. Ganz zum Schlu3 folgt ein 1AH (Achtung: die
letzte Variablendefinition ist trotzdem mit NULL beendet!). Die Variablen stehen
ohne Reihenfolge oder Sortierung in dieser Datei. Eine Datei kann also so
aussehen:

TESTVAR TEST<00>
8ZEICHENHallo<00>

OLAF Olaf Krumnow<00>
NUMMER 17<00>

LETZTE DAS ENDE<0O><1A>

Was kann ich damit anfangen?

Bis jetzt recht wenig. Leider werden Shell-Variablen nur von sehr wenigen
Programmen unterstiitzt und genutzt, obwohl viele miAchtige Anwendungen denkbar
wadren. Es gibt ein Utility namens SHVAR, mit dem die Variablen gesetzt,
geloscht, gedndert oder einfach nur deren Inhalt angezeigt werden kann. Ferner
kann RESOLVE den Inhalt einer Shell-Variablen in eine Kommandozeile einbauen.
Mit diesen Utilities (und der Hilfe einiger anderer) kann man sich bereits das
Leben vereinfachen, wie ich auch in meinem Artikel ’Programmierprojekte’ (Info
39-10) gezeigt habe. AuBerdem verwalte ich meine CD- und MC-Sammlung auch mit
Unterstitzung von Shell-Variablen (lUberhaupt benutze ich mit Ausnahme eines
Druckprogramms dafir nur simple Utilities, die auf CLUB- oder KLICK-Disketten
erschienen waren).
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ZCPR 3.3: SHELL-Variablen

Wer UNIX oder VMS kennt, der weiB, welches Potential hinter Betriebssytem—
Variablen steckt. Unter VMS (ein Multiuser-Multitasking-Betriebssystem fir die
VAX) werden praktisch alle wichtigen Programme Uber solche Variablen an die
eigenen Bedirfnisse angepaBt. So kann flUr den MODULA-Compiler 1in Variablen
angegeben werden, wo er seine Bibliotheken findet, entlang welchen Pfades er zu
importierende Module sucht, und vieles mehr.

Ich habe bereits in Anfdngen versucht, mit Hilfe von Shell-Variablen Programme
flexibler zu gestalten. So bericksichtigt XRUN 2.5 Definitinen in der Shell-
Variablen-Datei und startet evtl. andere als die im Programm selber
installierten Kommandozeilen. Das ist auch ein Schritt hin in Richtung
Bedienungssicherheit. Wenn mehrere Leute an dem Rechner arbeiten (und ich weif
von einigen, daB das so ist), so k8nnen fiir diese Benutzer einige Kommandos
gesperrt oder verédndert werden, damit kein Schaden angerichtet werden kann.
Durch einfache Anderung des Verzeichnisses ROOT: (bzw. Anderung des Pfades) kann
so jeder Benutzer seine eigene SH.VAR-Datei erhalten, mit seinen individuellen
Rechten.

Uberhaupt konnten viele Programme dadurch, daB sie Installationen oder
Einstellungen aus Shell-vVariable lesen, viel flexibler werden und sich ohne
komplizierte Neuinstailation an viele Gegebenheiten anpassen {(man denke nur
daran, daB ein Alias ja sehr leicht ROOT: umdefinieren kann).

Der nédchste Schritt wédre, daB ZCPR selbst die Sheli-vVariablen stédrker
unterstiitzt. So kdnnte bereits ZCPR Ersetzungen in Eingaben durchfiihren, also
die Variable durch ihre Definition ersetzen. Das ist sogar rekursiv denkbar, so
daB eine Definition selber wieder Variablen erhdlt, die dann ersetzt werden. So
kénnen dann beispielsweise komplizierte Kommandoeingaben 1in Shell-Variablen
gespeichert werden, die dann nur durch den Namen der Variablen abgerufen werden
(und das auch (ber das Abschalten des Rechners hinaus). Mit dem Konzept von
K2D0S (miBte auch in diesem Info stehen) ist es ja problemlos denkbar, den ZCPR
zu vergréBern (was im Environment auch schon vorgesehen ist; unter ZCPR 3.4 wird
der CCP auch nicht mehr von den Systemspuren geladen, sondern ist eine Datei,
die beliebig groB sein kann; leider 1ist ZCPR 3.4 ein kommerzielles Produkt).
Warum sollte dieser Gedanke also nicht weitergedacht werden?

Wie programmiert man mit Shell-Variablen?

Es gibt da eine Sammlung von Routinen in Assembler (Z3VARS.LBR), die die
Benutzung von Shell-Variablen unterstiitzen. Damit k&nnen Shell-Variablen
gesucht, gelesen, gedndert, erzeugt und gespeichert werden. Das ist alles, was
man dazu braucht. Die Dokumentation (in Englisch) ist dabei.

AuBerdem werde ich fiir TURBO-PASCAL bald einige Routinen herausbringen, die zur
Programmierung von ZCPR-Features genutzt werden konnen (hoffentiich schon zum
ndchsten Info).

Fir andere Programmiersprachen sollte es nicht allzu schwer sein, sich die
Sachen selber zu programmieren. Einige Hinweise stehen ja bereits in diesem
Artikel, ansonsten sollte man sich die Dokumentation zu Z3VARS mal durchlesen.

Ich kann nur hoffen, daB Shell-Variablen bald stdrker unterstitzt werden, denn
ihre denkbaren Anwendungen sind sehr vielfdltig, wie dieser Artikel hoffentlich
verdeutlicht hat. Als Aufruf an alle Programmierer: Checkt Eure Programme, ob
der Einsatz von Shell-variablen sinnvoll ist und bringt neue Versionen raus!!
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Assembler: Macro

Bit—-Macro (Claudio Romanazzi, 3070)
1 Test Macro RSB

2 FTyp aset 0

3 FBit aset O

4 FOffset aset 0

5 Flag FTyp,RSB,FBit,FOffset

6 endM

7

8

9 Flag Macro FTyp,RSB,FBit,FOffset

10 local RSBt

11 RSB1 aset RSB+2 ; Parameter zurechtriicken

12 if RSBY > 3

13 RSB1 aset RSB1-3 ; das heiit Bit

14 endif

15 RSB1 aset RSBt shl & ; in Position schieben

16 FBit aset FBit shl 3 ; Bitnummer 1in richtig Position
17

18 if FTyp > 5 ; 9ilt nur fir ix und iy

19 if FTyp = 6 ; unterscheide ix und iy
20 dw Ocbddh ; ix 1. + 2. Byte eintragen
21 else
22 dw Ocbfdh ; iy 1. + 2. Byte eintragen
23 endif
24
25 db Jow FOffset ; 3. Byte, Offset eintragen
26 FTyp aset 0000000000000110b ; 6 = indizierte Register

27 ; fir gemeinsamen Ausgang

28 else ; Jetzt die normalen Register
29 db Ocbh ; erstes Byte

30 endif

31

32 db low (RSB1 or FBit or FTyp) ; jetzt letztes Byte konstruieren
33 endm

Was sind denn das fiir Hyroglyphen wird ein nicht so gut der Machinensprache
Mdchtiger bemerken. Vor der Antwort soll aber die Vorgeschichte kommen. Als Her-
bert sein geniales Macro ’Platz’ vorstellte, dachte ich mir, es miiBte doch hun-
derte anderer genialer Macros geben, die Arger vermeiden helfen, Kompliziertes
vereinfachen oder das Leben angenehmer machen. Da ich ja nicht erst seit gestern
in Maschinensprache programmiere, nahm ich mir meine Quellen vor und suchte die
Dinge einfacher zu machen. Doch nur unwichtiges, eben des Verdffentlichens nicht
wirdig, kam heraus. Doch kommt Zeit kommt Macro.

Als ich jetzt begann, meinen Wortmanager zu Uberarbeiten, fand ich mich in einem
Dschungel von Flags (flr den Laien: das sind Wegweiser fir den Programmablauf)
wieder. Ich benutzte damals sechs IX-Register bitweise (fiir den Laien: jedes Re-
gister hat acht Bits, von denen jedes zu Entscheidungszwecken herangezogen wer-
den kann). Heute habe ich keine Ahnung mehr davon, welches Bit was bedeutet. Ich
hatte zwar hervorragend dokumentiert, doch bei Quellicode (filir den Laien: das ist
das, was der Programmierer schreibt) von 150 Kilobytes dauernd nachzuschauen,
ist duBerst nervig. Da kam ich auf die Idee, den Flags Namen zugeben.

Jedes Flag wird zunachst in einem eigenen Macro definiert. Es miissen dafir drei
Parameter gesetzt werden.
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Assembler: Macro

1) der Typ
Der Typ, zur Unterscheidung von anderen Typen hier FTyp genannt, wird aus
folgender Tabelle entnommen:

0) b—-Register
1) c-Register
2) d-Register
3) e-Register
4) h-Register
5) 1-Register
6) ix-Register
7) iy-Register

Diese Werte sind natlrlich nicht zufdllig gewdhlt. Sie entsprechen dem im
Steuerbyte der Z80-Maschinensprache enthaltenen Code (bis auf Code 6 und 7,
aber die werden ja sowieso gesondert behandelt). Will man also das c-Register
haben, wird FTyp = 1 gesetzt.

2) das Bit
Das Bit wird hier aus den gleichen Griinden wie oben FBit genannt und ist wohl
selbsterkldrend. Will man Bit Nummer 5 haben, so wird FBit = 5§ gesetzt

3) der Offset

Der Offset wird nur fir die Index-Register gebraucht. Da wir aber alles ein-
fach halten wollen (wirklich?), wird der Offset immer gesetzt. Wird er nicht
gebraucht, so ist der Wert zwar beliebig, sollte aber aus logistischen Grin-
den auf 0 gesetzt werden. Soll aber ein Index-Register benutzt werden, so be-
zeichnet FOffset (flir den Laien: Offset bezeichnet die Entfernung des Flags
vom Grundwert, z.B. Grundwert ist 100, der Offset 5, so ist das Flag, das ich
meine, in Byte 105 enthalten) eben besagter Offset.

Aufgerufen wird das eben erstellte Macro mit einem Parmeter RSB. R bedeutet Re-
set Bit (also losche in evtl. bestehendes Bit), S bedeutet Set Bit (alsc setze
ein Bit) und B ist gleich Bit (bedeutet also ’zeig mir den Inhalt dieses
Flags’). Aus logistischen Grinden ist Res = 0, Set = 1 und Bit = 2 gesetzt. Na-
tirlich dirfen keine Buchstaben, sondern nur Zahlen als Parameter {bergeben wer-
den.

Oben in Zeile 1 beginnt das Macro Test. wie man unschwer feststellen kann, be-
trifft dieses Macro das Register ? Bit ? (? bedeutet, sieh selber in den Tabel-
len oder im Text nach).

Kommen wir jetzt zur eigentlichen Auswertung. Damit kein ellenlanger Text ent-
steht habe ich die uniibersichtliche Ldsung gewdhlt, was die definierten Bytes
angeht und die Ubersichtliche, was die Ubersichlichkeit angeht. Der Kommentar
hinter den Zeilen spricht eigentlich fir sich. Ich will jedoch erkldren, was da
eigentlich gemacht wird:

Der Maschinen-Code fiir die Bit-Befehle des 780 (unser Lieblingsprozessor) be-
ginnt immer mit OCBH (H bedeutet Hex). Das ist jedoch nicht richtig fur die In-
dex-Register. Deshalb werden sie extra abgefragt und dann ihr Extra-Code voran-
gestellt. Wie man sieht, folgt danach auch das oben angesprochene OCBH. Damit
die Werte in der richtigen Reihenfolge im Ram stehen, missen sie (klingt para-
dox) verkehrtherum eingegeben werden. Bitbefehle der Index-Register bendtigen
aber auch noch den Offset. Der wird jetzt, wo wir noch in der Bedingung der In-
dex-Register sind (Zeile 25) als Byte angehdngt. Danach vereinigen sich die
Strange wieder. Es folgt das letzte Byte. Es setzt sich aus drei Komponenten zu-
sammen, dem Code flr res, set oder bit in den Bits 7 und 6 (das wurde in den
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Assembller: Macro

Zeilen 10 - 15 erledigt), dem Code fir das Bit, der wegen seiner Stellung im be-
sagten letzten Byte mit 8 multipliziert werden muB. Das macht auch ein dreimali-
ges Linksschieben (fiur den Laien: jedes ’Linksschieben’ gleicht einer Multipli-
kation mit 2. Macht man das dreimal, so hat man mit 8 multipliziert) und dem Co-
de des Registers. Die Index-Register haben einen gemeinsamen Code, namlich den
Code 6 (Zeile 26). In der Zeile 32 wird dieses letzte Byte zusammengesetzt und
Ubergeben.

Ja und nun, wird mancher fragen. Ich jedenfalls nehme meine Flags und definiere
sie als Macros. Im Text verwende ich die logischen Bezeichner (auch Namen ge-
nannt), die auch etwas aussagen und versehe sie mit dem logischen Parameter.
Meine Macros machen dann was ich will und ich bins zufrieden. Punktum.

Ach ja, wer das nicht abtippen will, findet die beiden Macros auf PD CLUB.057.

Anwendungsbeispiel (Herbert zur Nedden, 2000)

; MACROS, die die Flags definieren

Flag1 Macro RSB ; Bit 0 von C
FTyp aset 1
FBit aset 0
FOffset aset 0
Flag FTyp,RSB,FBit,FOffset
endM

Flag2 Macro RSB ; Bit 3 von C
FTyp aset 1
FBit aset 3
FOffset aset O
Flag FTyp,RSB,FBit,FOffset
endM

Flag3 Macro RSB ; Bit 2 von (ix+10)
FTyp aset 6
FBit aset 2
FOffset aset 10
Flag FTyp,RSB,FBit,FOffset
endM

; MACRO zur Codegenerierung

Flag Macro FTyp,RSB,FBit,FOffset

. S.0.
endm

; PROGRAMM
Flag1 1 ; Setze Flag 1
Flagz 0 ; LOsche Flag 2
Flagd 2 ; Priife Flag 3
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Assembler: Macro

Bit—-Macro (Herbert zur Nedden, 2000)

Claudio, nimm’s mir bitte nicht Ubel: Deine Bit-Macro-Idee finde ich einfach
toll, aber die Bedienung zu unpraktisch. DaB ich wissen muB, daR Register B die
Null und das Setze die Eins 1ist. Ich kann doch dieses Wissen auch dem Macro
{ibereignen. AuBerdem fehlen A und (HL). Also habe ich etwas probiert und folgen-
des Alternativ-Macro geschaffen, welches sogar ungililtige Parameter anmeckert.

Die Registerangabe kann A, B, C, D, E, H, L, X fur IX, Y fir IY und M fir (HL)
lauten. Das M habe ich aus der 8080-Syntax geklaut. Entsprechend wird fir Setzen
ein S, fiur Riicksetzen ein R und fiir Testen ein B angegeben. Der Offset ist op-
tional und wird, so er fehlt mit 0 angenommen - er wird allerdings nicht expli-
zit auf GUltigkeit geprift, da die Verwendung im DB-Befehl bei ungiiltiger Angabe
eh einen Fehler produziert.

Die Definition von Flags erfolgt mit dem Macro:

FlagDef MACRO Name,Register,BitNummer,0ffset
&Name MACRO RSB
Flag Register,RSB,BitNummer,0ffset
ENDM
ENDM

Wobei Name Name des Flags
Register eines der Zeichen A, B, C, D, E, H, L, X, Y oder M ist
Bit-Nummer eine Zahl zwischen 0 und 7 ist
Offset das Namliche fur IX/1Y, also Byte mit Vorzeichen in Bit 7
(Offset ist optional und wird bei Fehlen auf 0 gesetzt)

Beispiele:
FlagDef Flagt,C,0 ; Bit 0 von C
FlagDef Flag2,X,2,10 ; Bit 2 von (ix+10)
FlagDef Flag3,Y,1 ; Bit 1 von (iy)
FlagDef Flag4,M,7 ; Bit 7 von (h1)

Mit einer FlagDef-Zeile wird das Macro generiert, welches das eigentliche Flag
dhnlich Claudio’s Losung dann definiert. Z.B. erzeugt

FlagDef Otto,A,0
den Code
Otto MACRO RSB
Flag A,RSB,0
ENDM
welches beim Aufruf dann via dem Macro Flag dann seinerseits den gewilinschten

Code erzeugt. Das erinnert doch irgend wie an 'Box in a Box in a Box’.

Das Programm konnte dann enthalten:

Flag1 S ; Setze Flag 1

Flag2 R ; Ldsche Flag 2

Flagd B ; Prife Flag 3

Flagd X ; liefert einen Fehler!
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Macro

Das Macro, welches dann den Code generiert:

Flag

ERR:

ERR:

Macro FReg,RSB,FBit,FOffset
local RSB1,FBit1,FRegl,FOffset1

Der Code eines Set-, Res— und
Bit-Befehls beginnt mit 0OCBh,
fiir IX bzw. IY jedoch mit
0DDh, 0CBh, Offset bzw.

OFDh, 0CBh, Offset.

Danach kommt das Byte, in

dem Set/Res/Bit, das Regis—
ter und das Bit codiert sind.

; RSB auswerten/prifen
; (RSB = Set/Reset/Bit)

; Vermute Fehler
RSB1 aset Offh

if &RSB’ = 'S’ or ’&RSB’ = ’s
; Set
RSB1 aset 11000000b
endif
if ’&RSB’ = 'R’ or ’&RSB’ = ¢’
; Reset
RSB1 aset 10000000b
endif
if &RSB’ = ’B’ or '&RSB’ = 'b’
; Bit
RSB1 aset 01000000b
endif

if RSB1 = 0ffh
Flag mit unglitiger Option RSB
endif

; Bit-Nummer auswerten/priifen

if (FBit < 0) or (FBit > 7)
Flag mit ungliltigem Bit FBit

endif

: Bithummer in richtig Position
FBit1 aset FBit shl 3

; optionaler Offset

; Ist FOffset angegeben
if NUL FOffset
; wenn nicht, dann nimm 0
FOffset1 aset O
else
: wenn ja, dann nimm ihn
FOffset1 aset FOffset
endif

ERR:

Info 41 - 13

; Register auswerten/prifen

; Vermute Fehler
FRegt aset Offh

if ’&FReg’ = 'X’ or ’&FReg’ = ’x’
FReg1 aset 6
; IX: Prdfix 0DDh

db 0ddh,O0cbh, FOffset1
endif
if '&FReg’ = 'Y’ or ’&FReg’ = 'y’

FReg1 aset 6
; IY: Prdfix OFDh
db 0fdh, Ocbh,FOffset1
endif
if '&FReg’ = ’B’ or ’&FReg’ = ’b’
FReg1 aset 0
db Ocbh
endif
if ’&FReg’ = 'C’ or ’&FReg’ = ’¢’
FReg1 aset 1
db Ocbh
endif
if ’&FReg’ = 'D’ or ’&FReg’ = ’d’
FReg1 aset 2
db Ocbh
endif
if &FReg’ = 'E’ or ’&FReg’ = ’e’
FReg1 aset 3
db Ocbh
endif
if &FReg’ = ’H’ or ’&FReg’ = ’h’
FReg1 aset 4
db Ocbh
endif
if '&FReg’ = 'L’ or '&FReg’ = '1’
FReg1 aset 5
db Ocbh
endif
if ’&FReg’ = ’M’ or ’&FReg’ = 'm’
: M = (HL)
FReg1 aset 6
db Ocbh
endif
if FRegl = 0ffh
Flag mit ungliltigem Reg. FReg
endif

; das interessante Byte erzeugen
db low (RSB1 or FBit1 or FRegtl)
endm
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Leserbrief: Claudio Romanazzi, 3070

Uber Sylvester habe ich mir einmal grundsdtzliche Gedanken gemacht, die ich dem
Leserforum zur Diskussion stellen will:

Bis jetzt ist, soweit ich verstanden habe, die Belegungstabelle des aktuellen
Laufwerks immer auf Bank 0. Mir wdre es ganz lieb, wenn das komplett auf eine
Bank verbannt wird. Zur CP/M-Kompatibilitdt (ich wiiBte nicht ein verniinftiges
Programm, das gerade diese Sache direkt aus dem Ram holt) kdnnte man einen Zei-
ger auf 0 setzen, damit sowas nicht abstiirzt. Sinn des ganzen ist es, groBere
Platten mit groBeren Partitionierungen anzuschlieBen. Wenn ich erst mal voll in
die Grafik einsteige und dann mit 256 Farben arbeite, brauche ich pro Bild 1
Meg, d.h. 20 Bilder = 1 Festplattenkapazitdt heutiger GroBe. Daraus folgt, ich
brauche groBere Platten, oder noch anders ausgedriickt, die Belegungstabellen
sollten sich ohne groBere Beschrankungen richtig breitmachen konnen. P2D0OS kann
ja, wenn ich mich recht erinnere bis 16 Meg adressieren. Mich hindert also nur
die leidige Bank-0-Geschichte am Kauf oder am zukilinftigen Kauf einer Platte mit
‘verninftiger’ Kapazitdt, ohne die SystemgroBe kleinerzumachen!. Optische Plat-
ten konne heute schon Gigas und warum sollte ich nicht (Finanzen vorausgesetzt)
so ein Gerdt anschaffen. So wie es jetzt ist, kann man sogar noch das eine oder
andere Byte im High Memory abstauben. Ist die Belegungstabelle nicht ca. 600 B
lang, oder war das Toam ? Selbst Toam ist einsparbar, wenn man einen Pointer
setzt, der auf einen freien Platz auf einer anderen Bank zeigt. Als Ketzer konn-
te man sogar das gesamte BDOS auf eine andere Bank verlegen. Aus welchem kihnen
Grunde sollte ich das nicht tun ? Das ist aber alles (erst mal!) nicht so wich-
tig, wichtiger erscheint mir die Verlegung der Belegungstabelle von Bank 0 auf
Bank x<»0.

Und eine weitere Sache: mir wdre es ganz recht, Laufwerk A ganz abzuschaffen.
Zwar habe ich das aufgerilstete Ram, doch der Klicker werden immer mehr, der Ca-
che friBt Platz etc. Selbst wenn man sich auf die personlich wichtigsten Klicks
beschrankt, bleiben am Ende nur so 2-300 Kb Ubrig. Das wird heute jedoch keiner
mehr als ’genligend’ Laufwerkskapazitdt akzeptieren, oder anders ausgedriickt, das
restliche Ram ist verloren und liegt brach, wird nicht benutzt. Auch dariber
sprach ich mit Olaf und er meinte Sub.Com legt seine Daten immer auf A ab. Das
war jedoch das einzige Programm, das ihm einfiel. Als weiters Argument fiel ihm
die Systemspur ein. Das halte ich aber auch nicht fUr stichhaltig, weil sie
durchaus in RamX eingelesen, oder vom Bootlaufwerk, soweit nonremovable, abgele-
sen werden kann. Syscopyb6 ist bestimmt auch nicht CPM-kompatibel. Ich stelle mir
vor, beim Hochfahren von RamX in ein zu installierendes Laufwerk einzuloggen,
und dabei dieses Laufwerk zu A zu machen. Das wiirde die Sub-Geschichte abfangen.
Die jetztigen Directory-Spuren und die Laufwerksspuren entfallen ersatzlos, was
wieder Platz schafft. Besonders trickreich wdre es natirlich, das ganze widhlbar
Zu machen.

Und ganz grundsdtzlich noch: Ich glaube, wir sollten uns nicht scheuen, CPM und
ZCPR weiter zu entwickeln. Wenn wir gute Arbeit leisten, wird ’the Community’
uns folgen. Nicht zuletzt haben wir auch von deren Arbeit profitiert. Dabei
sollten wir aber durchaus im Auge behalten, daB die technische Entwicklung wei-
tergeht und uns nicht ausschlieBen, indem wir an Ubehoitem festzuhalten versu-
chen. Das kostet, wie gesehen am MTX-User-Club Deutschland, Mitglieder und fol-
gerichtig auch Gehirnmasse der Programmierer, Anwender und nicht zuletzt der
Kritiker. Ich fdnde es schade, die Entwicklung und die Chance zu verpassen, die
uns, 1in der Position der Macher, gerade jetzt ins Haus steht. In diesem Sinne
mochte ich dazu aufrufen, weitere Ideen beizusteuern, nicht zuletzt, um iber die
Konkurrenz weiterhin erfolgreich die Nase rimpfen zu kénnen.
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Software: MIX-Menu 1.0

MTXMENU 1.0 — Das Menii-Programm fir Ram6 (Claudio Romanazzi, 3070)

Jetzt ist es also fertig. Irgendwann im Mai, glaube ich, habe ich die erste Ver-
sion an Peter Wiirfel geschickt. Ca. 15 Disketten sind hin- und hergegangen. Min-
destens 10 Telefonate (jeder!) sind notig gewesen. Dabei betrafen die Themen
nicht nur die Fehlersuche, sondern auch neue Ideen, deren Parameter und Ausfiih-
rung. Entstanden ist ein Programm, das nicht nur &duBerst kompakt (4Kb) ist, son-
dern auch unglaublich viele Eigenschaften, bei groBtmdglicher Freiheit fir den
Programmierer des Service-Files, enthdlt. Wer in der Lage ist 96 Zeichen hori-
zontal darzustellen, der kann in den GenuB von Peters Meniu kommen. Die Eigen-
schaften unserer 80-Zeichen-Karte (hier 96) werden hier voll ausgeschopft.
AuBerdem kann man einiges Uber die Bedienung von MTXMENU lernen, denn Erkldrun-
gen sind nun einmal trocken. Diese Erklarungen befinden sich in einem Doc, wel-
ches die (gigantische?) GroBe von 66 Kb hat, nicht wenig fir ein 4Kb-File. Die
Grundversion des Docs habe ich Peter zugeschickt. Damals waren das noch ca. 16
Kb. Im Laufe unserer Zusammenarbeit hat er dann den ’Rest’ dazugeschrieben. Des-
halb:
MTXMENU 1.0 (c¢) CR & PW 1.1991

Tja, all das hat natirlich seinen Preis. Es kostet -nichts-! Neben
anderen PD-Programmen befindet sich MTXMENU auf KLICK.013.

MTXMENU 1.0 (Peter Wirfel, 7262)

MTXMENU ist eine konsequente Weiterentwicklung des MENU.COM, das vielen schon
von RAM 4 her bekannt ist. Genauso wie dieses Menu, besteht auch MTXMENU aus dem
eigentlichen Programm MMENU6.COM und einem Service-file MTXMENU.80Z (beim altem
MENU hieB das MENU.CPR), in dem die einzelnen Meni-Bildschirme und die Kommando-
zeijlen festgelegt sind.

In Info 38 hatte ich ja noch gemeint, Claudio kdnne es sich sparen, ein neues
MENU zu schreiben. Und als ich dann aus dem Urlaub zurlickkam, lag nicht nur die-
ses Info bei meiner Post, sondern auch eine Diskette von Claudio mit einem neuen
MENU. Und dann begann eine intensive Zusammenarbeit: ich testete, meckerte und
wiinschte, und Claudio programmierte. Vielen Dank Claudio! Das was dabei rauskam
- MTXMENU 1.0 - kann sich wirklich sehen lassen!

Was kannh das neue MTXMENU ?

- MTXMENU kann selbstverstdndlich alles, was das ’alte’ MENU konnte.

- MTXMENU 148t dem Programmierer freie Hand bei der Gestaltung der Menii-Bild-
schirme. Der MTX+++-Bildschirmtreiber kann vollstdndig genutzt werden.

- MTXMENU hat eine definierte Schnittstelle zu HRG-Bildschirm.

- MTXMENU 1ist eine Shell.

- MTXMENU macht das Programm BOOTER iUberflissig, da man seine Bootzeile im Ser-
vice-file ablegen kann.

- MTXMENU ist nur 4k groB, hat aber eine Dokumentation von 66k, in der, an
zahlreichen Beispielen ausfihrlich dargestellt wird, wie ein Service-file
programmiert werden kann.

- MTXMENU unterstitzt Systemvariable.

- MTXMENU ermdglicht mehrere Benutzereingaben in einer Kommandozeile.

- MTXMENU kann Kommandozeilen erzeugen, die viel ldnger als 204 Zeichen sind.

- MTXMENU stellt interne Variable zur Verfligung, mit denen sich der Ablauf des
Programms steuern 148t.

- MTXMENU ermbglicht durch Einsatz von Variablen das Erstellen eines kompakten
Service~files.

- MTXMENU ...... schaut es euch einfach mal an und probiert es aus!
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Software: SLRROR 1.0

SLRROR Version 1.0 (Herbert zur Nedden, 2000)
(C) 1991 Herbert zur Nedden

Als ich unlédngst in der c¢’t oder mc von einem Assembler las, der seine Fehler-
meldungen in die Source-Datei stellt, war ich beeindruckt von der - wenn auch
eigentlich banalen - so aber auch genialen Idee!

Ich fragte mich, wie ich das meinem SLR-Assembler beipulen konnte. Klar, einfach
die Fehlermeldungen von dem Bildschirm einlesen und in die Datei bzw. Dateien
einstellen.

Damit ich die Fehlermeldungen auch richtig erwische und insbesondere die netten
'Out of Range’-Meldungen von relativen Vorwdrts—Springen an die richtige Stelle
packen kann, setzt SLRROR voraus, daB die Assemblierung mit 2-Pass, d.h. mit 2nd
pass listing erfolgt.

SLRROR geht folgendermaBen vor:

- Bildschirm einlesen, dabei aber max. 80 Zeichen je Zeile beriicksichtigen.

- Suche ’'End of File Pass 1’, da dahinter die erste Fehlermeldung steht und
End of File Pass 2’ oder eine Leerzeile - also das Ende des Elends -; die
Zeilen dazwischen sind die jeweils zweizeiligen Fehlermeldungen.

- Hole aus den Fehlermeldungen die Dateinamen und Zeilennummern.

- Pack die Fehlermeldungen als Kommentar ’; ERROR: ....’ in die jeweiligen Da-
teien - und zwar direkt liber die betroffene Zeilen.

Um z.B. ein Programm umzuwandeln habe ich folgende Befehlsfolge:
($1 = Aufrufparameter, d.h. Name des Programmes - schlieBlich ist dies bei mir
ein Alias!)

SLRASM $1/RUF Assemblieren als REL, EXTERNALs selbst de-
finieren, Full-Listing (= 2-Pass)
IF ER Wenn Fehler aufgetreten sind
SLRROR Rein in den Source damit!
E $1 und MTX-Edit bemiihen
ELSE Sollte es wider erwarten geklappt haben
SLRNK /V,$1,%1/N/E  dann linken, aber dabei etwas erzédhlen
ENDIF Finito

Wenn 1in mehreren Source-Dateien Fehler sind, dann muBt Du von Hand MTX-Edit oder
einen anderen Editor bemihen.

Klar, wenn ich Pech habe, meckert der Linker, daB ihm Labels fehlen, da ich
schlieBlich beim Assemblieren sage, er soll sich die Externals selbst definie-
ren, aber der Linker verrdt nicht, wo die Dinger her kommen, so daB SLRROR
dessen Meldungen auch nicht mag!

Wenn Du nicht so faul wie ich bist, und die Externals im Source sauber als sol-
che angibst, dann solltest Du beim Assemblieren die Option U weglassen. Aber
selbst Dann kann es passieren, daB der Linker meckert - dann fehlt i.a. eine
Library.

Sol1te SLRROR melden, daB ihm eine der ’End of File Pass ?’-Meldungen fehlt, so
muBt Du Deinen SLRASM so installieren, daB er nach 10 Fehlern aufhort, damit die
Meldungen auf dem Bildschirm stehen bleiben und mit /F aufrufen!

Viel SpaB
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Software: K2DOS

K2DOS oder 63.25kB-System (Herbert zur Nedden, 2000)

Unlangst spielte ich mit dem Gedanken, zu versuchen, das P2D0S so wie unser BIOS
zu banken, d.h. moglichst viel davon auf eine andere Bank zu packen. DaB Claudio
in seinem Leserbrief auch diese Idee artikulierte ist a) Zufall, b) Telepatie,
¢) der Beweis der Qualitdt der Idee ... oder x) ?7?

Also spielte ich mit meiner Tastatur und nach dem einen oder anderen MiBerfolg
kam dann der erhoffte Erfolg! Das P2D0S ist auf Bank 0 von 3.5 KiloByte auf ein
popeliges PfundByte (1 Pfund = 1/2 Kilo!) geschrumpft. Weniger ist nicht mdg-
lich, da sowohl das P2D0OS als auch das BIOS (aliso BIOS-Sprungleiste in RAM 6.x)
auf einer Adresse der Form 0XX00h beginnen miissen. Beim 60k-System beginnt das
BIOS bei O0E900h - also landete das P2D0S bei OE800h.

Das gebankte P2D0OS habe ich dann K2DOS getauft. Es l1duft im KLIX-Heap. Damit die
Chose auch Hand und Fuf hat, muB der ZCPR 3.3 natirlich auch weiter oben im
Speicher laufen, damit auch ZEX etwas davon hat. Daher enthdt das KLIX-Overlay
neue Systemspuren, da diese schlieBlich den ZCPR 3.3 und das P2D0S (also das,
was fir Bank 0 Ubrig blieb) enthalten.

Was bringt’s?

Da die meisten Programme das P2D0S nicht {berschreiben - sie brauchen es halt
fir Diskettenzugriffe - gewinne ich 3.25 kB Platz. MTX-Edit kann nun z.B. {ber
50kB groBe Dateien verarzten. Jetzt kann ich in RAM 6.x endlich wieder etwas
einbauen - unter einem 60k-System habe ich beim Linken keinen Platz mehr!

Problem - FEHLER

K2DOS in der Version 1.0 (KLICK.014) ist leider nicht ganz fehlerfrei! Das ist
mit Version 1.1, die obendrein einen BDOS-Trace bietet und auf KLICK.015 kommt,
behoben.

Idee

Ich spiele schon wieder mit meinen Gedanken (’Er denkt ja schon wieder’ laut der
Feuerzangebowle): mit RAM 6.3 konnte das P2DOS bei OF000h beginnen. Das wird
hoffentlich mdglich, ggf. indem ich etwas MTX-inkompatibel werde und die dédmli-
che Tastaturtabelle aus dem Common entferne. Programme, die die eingelesene
Taste damit vergleichen fallen dann halt auf die Nase. Aber das ist eigentlich
nicht so schlimm, da seit RAM 4.x die Tastencodes des 10-er Blocks fest defi-
niert sind, und daher direkt abgefragt werden konnen und sollten. Ich kenne kein
Programm (auBer alten fur die Edicta—-Grafikkarte) die das tun. Weiterhin wird
der RCP verschwinden, damit ich auch diese 11 Sektoren verwenden kann. Das RCP
diente ja der Erweiterung des ZCPR 3.3, da er in seiner GroBe beschrédnkt ist,
vor allem, damit er auf die Systemspuren paBt. Ist der ZCPR 3.3 jedoch im K2DOS
oder einem Nachfolger dessen enthalten, ist die Lange wesentlich unkritischer!
(SchlieBlich sieht ZCPR 3.3 auch CCPs unterschiedlicher GroRBe vor.)

Damit hdtten wir dann ein 65.25kB-System! Klingt tierisch, nicht wahr?
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Software: Kripthogravieh / Wortstern-Flicken

KRYPTO.PAS - 1.0 (Peter Wirfel, 7262)
Ein Programm zum Ver— und Entschllsseln von Dateien.

Zur Kodierprozedur schrieb c’t: "Das Kodierverfahren ist so ausgewdhlt, daB es
’antimetrisch’ funktioniert, so daB das zweimalige Verschlisseln mit demselben
PaBwort wieder die urspringliche Information zutage bringt. Als Verschlisse-
lungsoperation eignet sich dafir die einfache XOR-Verknipfung. Um einen ausrei-
chenden Schutz zu gewdhrleisten, werden nicht alle Bytes nach dem gleichen Mus-
ter verschlisselt. Die Operationen wiederholen sich erst nach einer Anzahl von
Bytes, die der doppelten L&ange des verwendeten Codewortes entspricht. Da aber
der mitlaufende Z&hler {ber die Funktion T1o(I*I) ’xort’ wird, 138t sich so
leicht keine Verschlisselungsperiode erkennen."”

Die Procedure ’Code’ sowie die ’'0%-50%-100%’-Bildschirmanzeige unterliegt dem
Copyright von Jirgen Baumgartl, da sie seinem Programm ’protect.pas’ entnommen
wurde, das er in c¢’t 3/1986 verdffentlichte. Die Procedure ’GetDriveUser’ stammt
von Herbert zur Nedden aus seinem Programm ’filz.pas’. Die Proceduren zu einem
Programm zusammengebaut (programmieren kann man ja sowas kaum nennen) hat:

Peter Wirfel
7262 Althengstett

Datum : 03.02.91
Compiler : Turbo Pascal 3.0
Sonstiges : Voraussetzung ist der Bildschirmtreiber von RAM 6.x
PD-Disk : KLICK.015
WordStar 4.0 - Patches (Herbert zur Nedden, 2000)

Auf CLUB.055 sind meine aktuellen Patches fir WordStar 4.0. Was gut und aufwen-
dig ist, ist mit von der Partie. Sei es einfach mal die Anpassung an den Memo-
tech, die IBM-Grafik via "P"X oder gar echt kursive Zeichen auf dem Bildschirm
oder nur einfach, daB beim Andern einer Datei dessen Create-Zeit nicht verédndert
wird ... es ist dabei.

Da vermutlich jeder, der WS 4.0 hat auch RAM 6.1 hat, sind die Patches flr eben
dieses Betriebssystem ausgelegt. Anderenfalls muSt Du die Patches erst mal etwas
dndern - wie ist jeweils vermerkt.

Etwas unklar ist mir immer noch, wo WS 4.0 warum seine Overlays sucht. Sind sie
auf I3: dann solltest Du a) das Laufwerk I: als erstes gultiges Laufwerk in
WS 4.0 installieren, b) User 3 als Overlay-User in WS 4.0 installieren und c¢)
I3: in den ZCPR 3.3-Suchpfad aufnehmen.

Flir Spellstar von WS 4.0, der Versuch von MicroPro etwas bereitzustellen, was
mit Claudio Romanazzis WortManager konkurrieren konnte, ist eine Anpassung auf
diese unsere Sprache deutsch samt Lexikon mit auf dieser PD.

Sogar FUBeln wird unterstitzt: WS-NOTE, ein FuBnoten-Programm ist zu allem Uber-
fluB auch noch auf der Scheibe.

MTX-Info — Copyright (C) 1983-1992 Herbert zur Nedden - dieses PDF darf nur auf www.mtx—info.de online stehen / this PDF may only be online on www.mtx—info.de



MTX User-Club Deutschland Info 41 - 19

Turbo~Pascal und BDO S: Laufwerk/User

Laufwerk/User setzen (Herbert zur Nedden, 2000)

Peter Wiirfel bat mich um einen Artikel:

In ’krypto.inc’ gibts die PROCEDURE GetDriveUser. DaB man damit z.B. User ein-
loggen kann, was ja sonst von Pascal aus nicht geht, das hab ich kapiert. (Die
Procedure stammt aus Deinem ’filz.pas’. (Was mir gerade bei meinen Programmier-
Ubungen in Pascal immer wieder gute Dienste geleistet hat)). Was ich nicht
kapiere, das sind folgende Zeilen in diesem Programm:

Laufwerk.Drive:=chr(65+(Mem[4] and $f));
Laufwerk.User:=Mem[4] shr 4;

BDOS(13);
BDOS(32,Laufwerk.User);
BDOS(14,1);

BDOS(37,1 shl I);

Konntest Du fiir eines der nadchsten Infos dazu mal was dazu schreiben? Ich glau-
be, daran hdtten auch andere Interesse: Wie ist das mit BDOS... in dieser Proce-
dur. Was hat das mit CP/M und was mit ZCPR3 zu tun? Wie geht man damit um? Und:
Was kann man auf diesem Weg sonst noch tun?

Der Artikel:

Der CCP (und daher auch anstandshalber der ZCPR 3.3) legt das aktuelle Laufwerk
und den aktuellen User an Adresse 4 (= 00004h) ab. In dem unteren Nibble (= Bit

0-3) steht das Laufwerk (0 = A:, ..., 15 = P:), 1im oberen (= Bit 4-7) der User

(0 =0, ..., 15=15). Eben dieses Byte ist Ubrigens der Grund, warum das Einlog-

gen von Usern 16 bis 31 ein Problem darstellt!

Laufwerk.Drive:=chr(65+(Mem[4] and $f)):
Holt Laufwerk von Adresse 4. Mit ’and $f’ wird das obere Nibble wegmas-—
kiert, damit nur Bit 0-3 (berleben; die Addition von 65 macht aus der 0
den Ascii-Code von ’A’ und chr(..) macht ein Zeichen aus dem Kram in der
Klammer.

Laufwerk.User:=Mem[4] shr 4;
Holt den User von Adresse 4. Mit ’shl 4’ wird die Information 4 Bit nach
rechts geschoben, d.h. Bit 4-7 wandern in Bit 0-3.

BDOS(13);
BDOS-Funktion 13: Reset
BDOS(32,Laufwerk.User);
BDOS-Funktion 32: User selektieren
i := ord(Drive.Laufwerk) ~ ord(’A’);
BDOS(14,1);
BDOS-Funktion 14: Laufwerk selektieren
BDOS(37,1 shl I);
BDOS-Funktion 37: Ein einzelnes Laufwerk zurilicksetzen

Ich gebe zu, daB BDOS(13) und dann noch BDOS(37,...) doppelt gemoppelt ist. Die
letztere Variante setzt nur ein bestimmtes Laufwerk zuriick, wdhrend die erstere
gleiche alle zuricksetzt. Sind auf einem Laufwerk offene Dateien, solltest Du
von dem Zuriicksetzen aller Laufwerke Abstand nehmen. Das 1ist auch der Grund,
warum DiJey (das Kopier-u.s.w.-Programm im KLIX-Heap) nur das explizite Zurick-
setzen einzelner Laufwerke unterstitzt.
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Hardware: Probleme ?

Farbmonitor (Herbert Oppmann, 8520)

Seit kurzem bin ich im Besitz eines solchen. Ist riesengroB und leider RGB, so
daB ich ihn nicht so ohne weiteres an die 40-Zeichen-Karte anschliessen kann. Am
Anfang rédtselte ich ganz schdn rum, warum beim Booten und bei einigen MTX-Pro-
grammen einige Buchstaben mitten im Wort eine andere Farbe als die umgebenden
Buchstaben haben. Bis ich dann auf dem Monochrom-Monitor bemerkte, daB das genau
die Buchstaben mit Unterldngen in unterstrichenen Wortern waren. Zugegeben, auf
Monochrom sieht das besser aus, aber auf dem Farbmoni doch recht merkwiirdig.

Rolf Kirchhoffs Festplatte (Herbert Oppmann, 8520)

Sie geht endlich. Yippie! Ich habe vor zwei Wochen endlich ein Manual zum OMTI
5520 auftreiben kdnnen und mit diesem Material war ich in der Lage, den Fehler
ndher zu analysieren. Also, der Controller meldete sich auf den gewlinschten
Ports und ich konnte auch Befehle absetzen. Allerdings meldete mir der Control-
ler zu fast allen Befehlen $02 zuriick, also Fehler. Auch der Befehl, mit dem man
nachschauen kann, was genau der Fehler war, meldete Fehler. Na toll. Das sah
nach einem Fehler im Datenbus aus, da das ganze Handshaking einwandfrei (deter-
ministisch) funktionierte. Trotz der Tatsache, daB wir die Hardware schon ein
dutzendmal gecheckt hatten, nochmal den Datenbus durchgemessen: einwandfrei. Ja
zum ... Da mir nix mehr schlaues einfiel und ich schon an meiner Intelligenz
zweifelte, klammerte ich mich an die schwache Hoffnung, daB vielleicht ein Bus-
treiber was bringen konnte. Also schnell eine Portdekodierung auf Papier entwor-
fen und ran ans Loten (der Bustreiber darf ja nur Richtung MTX treiben, wenn der
Controller lesend angesprochen wird). Nachdem ich einen LS245 draufgetan hatte,
machte ich mich daran, den Datenbus aufzutrennen. Da ich nicht auf der Platine
kratzen wollte, bot es sich an, am Slotverbinder die Drahtstiicke zu entfernen,
mit denen der Datenbus auf die Platine verbunden ist. Nachdem ich schon D0-D6
weggelotet hatte, machte ich mich {ber D7 und bekam fast einen Schreikrampf.
Noch bevor ich den Lotkolben hinhielt, hatte ich diesen Draht in der Hand (bzw.
Zange)! Der Draht war im _Loch in der Platine abgebrochen! Von aussen absolut
nicht zu sehen! Und wenn ich gemessen habe, habe ich natirlich die Prifspitze
auf den Kontakt des Slotverbinders gehalten und damit den Draht in das Loch ge-
drickt und damit die Verbindung hergestellt.

Aaagaaaaarrrrrrr9gggqahbhhhh! !

13 Monate hat uns dieser Fehler gekostet, von Nerven und Telefoneinheiten ganz
Zu schweigen.

Hardware-Problem (Herbert Oppmann, 8520)

Ich muB meinen Rechner nach dem Einschalten erst ca. 2 Minuten laufen lassen,

bevor ich Reset driicken und erfolgreich Booten kann. Wenn ich zu kurz warte,

fangt er zwar an zu Booten, bleibt aber irgendwo mittendrin stehen. Das scheint

von der AuBentemperatur unabhdngig zu sein. Hat jemand ne Ahnung, woran das lie-

gen kann?

Anm.d.HzN: Evtl. Netzteil, Festplatte oder ein alter Taktgenerator (74504 statt
eines T4HC04) oder gar schlechte Steckkontakte. Anscheinend muB die Kiste
erst mal warmlaufen.
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Hardware: Festplatte

Leserbrief oder meine Geschichte von der HD-Installation! (Hartmut Traber 5270)

Im Januar fiel mir ein Funkschau-Heft vom November 1in die Hande. So geht das
schonmal, darinnen eine Anzeige der Fa. Pollin (sollte man sich merken), HD-
Laufwerke zum Superpreis.

Nach Anruf, Fragen usw. bestellte ich einfach eine HD.

Ich erhielt zum Preis von DM 240,-— incl. Versand, Verpackung:

1 3,5"-HD Miniscribe 8425, 21 MB, Steprate 28 ms,

zusdtzlich ein Gehduse aus Alu-DruckguB, teilbar (!), ca. 41 x 41 x 5,5, univer-
sell verwendbar, und Einbauten darin fir die Zukunft. Dariiberhinaus aber auch
hoch ein Netzteil 9,5 A bei 5V, -5 V und -12 V jeweils ca. 0,2 A, bei +12 V 1,9
A, absolut passend (Abmessungen 16 x 16 x 5 incl. Lufter (!).

Damit wandert diese HD mitsamt Netzteil bald in die FDX.

Die Vorgeschichte ist damit fast beendet.

Da ich eigentlich nur eine 3,5"=Platte erwartete, aber ein Riesenpaket (ca. 1,0
x 1,0 x 0,5 cbm) bekam, dachte ich erst an eine Falschlieferung! Und jetzt ist
die Vorgeschichte beendet.

Den Omti-Controller, Gerhad Witzels Adapter und die Ldtarbeiten fir die Uhr hat-
te ich ja, na sagen wir mal, vor einem Jahr erledigt.

D. h. ich konnte einfach anschlieBen (!).

Das ging auch, keinerlei Abstilirze, wie auch Hans Gras im Info 38 - 28 beschrieb.
Aber meine Probleme fingen dann schon mit dem falschen Port an:

Holger Hansen teilte mir alle Patch—Adressen mit, um das zumindest zu beheben
und kindigte mir die Ubersendung eines neuen HDSERV.CHN an,

Man _ist ja so heiB mit neuer Hardware...

Folge: Ich als Nicht-Programmierer habe Turbo gelernt, und die im Info genannten
Anderungen eingebaut---->es lief!

D. h. Port, Format fir Omti 5510 mit 9 Sektoren usw. in hdserv.chn eingebaut,
RAM61 mit fmt6 gedndert, eigentlich sehr einfach, wenn man alles vorrdtig hat.
Und das habe ich demndchst auf den Partitionen meiner HD.

Es lauft alles z. Zt. seit 5 Stunden. Steprate, Skew usw. muB ich noch testen.
Die Geschwindigkeit der Platte ist zwar auch beeindruckend, mir jedenfalls kommt
die Speicherfahigkeit zugute.

Dank an HzN wegen der Angabe der Stepraten-Adresse unter RAM61, die gedndert ist
(9161h), an Holger, von dem ich trotzdem noch eine Diskette erhoffe und an Hans
Gras, der seine Geschichte veroffentlichte und mir sicherlich viel Zeit erspar-
te.

Und jetzt ist Freitag, 08.02. und 17.40 Uhr. Die Diskette mit Holgers neuem Pro-
gramm HDFORMAT.Com und ...Chn war in der Post.

Die Programme Hdserv und Hdformat ergdnzen sich, bis jetzt schmeiBe ich noch
keins von beiden weg (obwohl man sie ja eigentlich nur ein einziges Mal
braucht!).

Einige Tests mit Steprate und Skew-Faktor habe ich auch schon hinter mir und
will diese Ergebnisse hier nicht verschweigen:

Mein Rechner lauft noch nicht so schnell, vermutlich mit 6 MHz, ich habe jeden-
falls diesen Quarz drin und die Steprate in RAM61 1ist eingestellt auf 10 us.

Die Skew-Faktoren 2, 3, 4, 5, 6 habe ich ausprobiert und mit Faktor 5 statt 3
Minuten Formatierzeit 2:45 erreicht.

Da sollte vielleicht noch was zu holen sein, bitte teilt Erfahrungen mit. Im b-
rigen macht sich das im normalen Betrieb, beim Kopieren oder wdhrend der Arbeit
fast garnicht bemerkbar, soweit ich das schon jetzt beurteilen kann.
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RAM 6.x: Fragen und Probleme

Format 1C (Herbert Opmann, 8520)

Wirde ich inzwischen nicht mehr so machen. Bei so groBen Disketten bietet sich
der Einsatz von Libraries an, und dann wdre es besser, wenn man 4 KByte Bldcke
hatte und dafiir weniger Direktory-Eintrége.

Anm.d.HzN: Mich hat das Format auch schon dank seiner reichlich bemessenen

Directory-Eintrage etwas gedrgert, da es dadurch langsamer als z.B. Format 1B
ist. Das BDOS (also unser P2D0S) nudelt doch recht lange darin herum. Da an-
dererseits die Umstellung von 1C auf ein neu zu schaffendes Format gleicher
Bauart, jedoch mit 4kB- oder gar 8kB-Blocken und weniger Directory-Eintrédgen
eine nervige Arbeit ist, insbesondere, wenn man nur ein dafir geeignetes
Laufwerk sein eigen nennen kann, habe ich fiir RAM 6.2 folgendes vor:
Der Cache von RAM 6.2 priift beim Einlesen des Directory in den Cache, ob das
dort entdeckte Format-ID mit dem Config-Code {bereinstimmt und liefert ggf.
eine Fehlermeldung. Nur so zur Sicherheit. Ob ein automatisches Umconfigurie-
ren machbar ist, wage ich zu bezweifeln, da das bedeutet, daB die P2D0S-
Disktabellen (ALV, CKV und Skew) gedndert und damit an eine andere Adresse
gelegt wiirden - und das P2D0OS hat sich deren Adresse schon gemerkt!

Problem mit RAM 6 beim Drucken (Herbert Oppmann, 8520)

Ich habe noch keine Zeit gehabt, den Fehler systematisch einzugrenzen, aber er
ist bereits mehrfach aufgetreten. Einmal habe ich mir die genaue Reihenfolge
meiner Aktionen notiert:

- 1ich bin am Drucken

- ich breche das Druck-Programm mit <SHIFT>+<Esc> und W ab

- es kommt das Fenster "Seitenwechsel Centronics”

- da ich nicht weiter drucken michte, gehe ich mit <SHIFT>+<BRK> in das Spoo-
lermenii und leere den Spooier, sowie setze seine GroBe auf 10 KByte (mein
Defaultwert, war vorher groBer)

- jch dricke <ESC> und komme wieder in das Fenster "Seitenwechsel Centronics”

- ich driicke <SHIFT>+<BS> und komme wieder auf die ZCPR-Kommandozeile

- jetzt kann ich jede beliebige Taste driicken: keine wird in der Kommandozeile
angezeigt, alle rufen ein Piepsen hervor!

- @8 bleibt nur noch Reset

Ist so ein Fehler schon bekannt? Wenn nicht, konnte mal jemand bei der Fehler-
suche helfen? Ich werde mich bei neuen Erkenntnissen melden.

Anm.d.HzN: Unter RAM 6.1 genligt ein KLICK-Warmboot und es Tduft wieder.

zu Info 38-26 - Festplatten (Herbert Oppmann, 8520)

Vielen Dank flr diesen sehr gut gemachten Artikel! Allerdings wage ich trotzdem
eine kleine Kritik. Es geht um die "bad sectors”, genauer um die auf der Fest-
platte oder dem Beipackzettel vermerkten "bad spots”. Die in diesem Artikel be-
schriebene Methode zur Berechnung der Sektoren ist m.E. unzureichend. Wie be-
schrieben ist mit der Angabe "Bytes” die Anzahl der Bytes von Beginn der Spur an
gemeint, an der die schlechte Stelle beginnt. Meines Wissens sind hier aber un-
formatierte Bytes gemeint (denn der Festplattenhersteller kann ja gar nicht wis-
sen, welche SektorgrtBe und damit auch welche Sektoranzahl ich verwenden méch-
te). Des weiteren wird die Platte ja mit einem Interleave formatiert, d.h. die
physikalischen Sektoren auf der Spur werden nicht in der Reihenfolge 1-2-3-4-...
angelegt, sondern z.B. bei Interleave 4 in der Reihenfolge 1-x-x-x-2-X-Xx-x-3-...
(wobei x flr andere, hier nicht ndher interessierende Sektoren steht). Auch das
ist vom Hersteller nicht vorhersehbar, und ist 1in der angegebenen Berechnung
nicht bericksichtigt!
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